MINISTERIO DA EDUCAGAO
Universidade Federal de Ouro Preto
Secretaria dos Orgdos Colegiados

RESOLUCAO CEPE N° 7.126

Aprova alteragBo curricular para o Curso de Bacharelado
em Ciéncia da Computagio.

O Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo da Universidade Federal de Ouro Preto,
em sua 367° reunidio ordinaria, realizada em 03 de maio de 2017, no uso de suas atribuigdes
legais,

Considerando a proposta do Colegiado do Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computagfio, encaminhada pelo Memorando COCIC n° 04/2017,

RESOLVE:

Art. 1° Criar as disciplinas eletivas:

a) Mineragio Web (Web Mining) — BCC505 com carga horéria semestral de 60 horas
(2T+2P), tendo como pré-requisito a disciplina Banco de dados I - BCC321, com a seguinte
ementa: “Classificacdo de texto. Classificagio em espago vetorial. Agrupamento. Aprendizado
de ranking. Anlise de links. Sistemas de recomendagéo. Anélise de sentimento. Coleta de dados
Web. Aplicagdes de mineragdo na Web.”.

b) Cyberseguranga (Cybersecurity) — BCC514, tendo como pré-requisito a disciplina
Sistemas operacionais - BCC264 e 720 horas, com carga horaria semestral de 60 horas (4T+0P)
e com a seguinte ementa: “Seguranca de redes, de sistemas, da informagdo, seguranca
cibernética. Criptografia. Assinaturas digitais, certificados digitais, certificados de atributos.
Seguranga de redes. Midias criptograficas: identificadores biométricos. Cyberseguranca e
impactos na sociedade contemporanea.”.

¢) Recuperagio de Informagdo (Information Retrieval) — BCC515, com carga horéria
semestral de 60 horas (4T+0P), tendo como pré-requisito a disciplina Estrutura de Dados 1I -
BCC203 e 720 horas cursadas com a seguinte ementa: “Modelagem de sistemas de recuperagio
de informacdo. Caracterizagio da web. Funcionamento de sistemas de coleta. Indexagdo
distribuida. Linguagens de consulta. Operagbes sobre consultas. Geragio de fungbes para
ordenacdo de resultados. Avaliagdo de resultados.”.

Art. 2° Alterar o caréter da disciplina Cdlculo Numérico - BCC760, de Eletiva para
Obrigatoria, a ser oferecida no 4° periodo, tendo como pré-requisitos as disciplinas Introducéo a
Programacdo - BCC201 e Calculo Diferencial e Integral 11 - MTMI123.
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Art. 3° Incluir a disciplina Introdugéo a Programagio (BCC201) como pré-requisito para
a disciplina obrigatéria Introdugfio 4 Otimizagdo - BCC342, além do pré-requisito ja existente,
Estrutura de Dados I - BCC202.

Art. 4° Alterar as ementas das disciplinas obrigatérias:

a) Introdugiio 4 Ciéncia da Computagio- BCC501 de: “Apresentagio do curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computagdo. Introdugdo a Ciéncia da Computagéo. Historia da
Ciéncia da Computacio. Areas da Ciéncia da Computagio. Organizagdo Politica da
Universidade e Institutos/Unidades. Seminérios sobre Sistemas de Computagdo, Teoria da
Computagiio, Metodologia e Técnicas da Computagiio e Matematica da Computagdo. Seminarios
sobre 4reas de pesquisa e extensdo dos professores do DECOM.” para: “O que ¢ Ciéncia da
Computagio. O comportamento do aluno de Ciéncia da Computagdo. Areas de pesquisa do
departamento de Ciéncia da Computagéo. Areas onde atuam profissionais em Ciéncia da
Computagdo.”.

b) Matematica Discreta I- BCC101 de: “Ldgica Proposicional e Logica de Predicados.
Estratégias de prova. Indugdio matematica. Conjuntos: conceitos basicos sobre conjuntos,
operagdes sobre conjuntos, cardinalidade de conjuntos finitos e infinitos. Fungdes: conceitos
basicos, composi¢do de fungdes, fungdes recursivas e recursio primitiva. Sequéncias e
Somat6rios: conceitos basicos e propriedades.” para: “Introdugdio & teoria de conjuntos:
definigdes de conjuntos, operagdes sobre conjuntos, cardinalidade de conjuntos. Fungdes:
conceitos basicos, composicfo, fungdes recursivas. Logica proposicional e logica de predicados:
sintaxe, seméntica e sistema de dedugdo. Estratégias de prova. Indugdo e recurséo.”.

¢) Estrutura de Dados 1 - BCC202 de: “Tipos abstratos de dados. Nogdes de
complexidade de algoritmos. Listas, pilhas, filas, filas de prioridade e arvores bindrias. Projeto e
andlise de algoritmos de ordenagdio por comparaglo de chaves: selegio, insergdio, bubblesort,
shellsort, quicksort, mergesort, heapsort. Projeto e analise de algoritmos de pesquisa: simples,
binéria, hashing, arvores bindrias de busca.” para: “Recursividade. Conceitos bésicos de analise
assintdtica de algoritmos. Tipos abstratos de dados. Estruturas de dados: listas, pilhas, filas, filas
de prioridade e drvores binarias. Algoritmos de ordenagdo por comparagdo de chaves: selegéo,
insergdo, bolha, shellsort, quicksort, mergesort, heapsort. Algoritmos de ordenagdo em tempo
linear; counting sort, radix sort e bucket sort. Algoritmos de pesquisa: simples, bindria, arvores
binarias de busca e hashing.”.

d) Organizaciio de Computadores - BCC266 de: “Visfio Geral; Aritmética computacional;
Organizacio de sistemas de computadores; Introdugiio ao nivel logico digital; Nivel da
microarquitetura; Nivel de arquitetura do conjunto de instrugdes; Nivel de maquina de sistema
operacional; Nivel de linguagem de montagem.” para: “Evolugdio e desempenho do computador.
Visdo geral da organizagio de um computador. Barramentos. Memoria cache. Meméria interna.
Memoria externa. Entrada/Saida. Sistema operacional. Aritmética computacional. Conjunto de
instrugdes. Estrutura e fungéio do processador.”.
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¢) Interagio Humano-Computador - BCC324 de: “Interface com o usudrio: conceito,
importéncia e problemas. Fundamentos Tedricos: Engenharia Cognitiva e Engenharia Semiética.
Projeto de Interagio com o Usuario: Padroes Guias de estilo, Guias de Estilo de Interagdo
Comerciais, Diretrizes de Projeto. Estilos de Interagfio. Introdugdo ao Design e Avaliagdo de
Sistemas Interativos. Prototipagiio Répida. Utilizagdio de APIS. Acessibilidade.” para: “Interface
e interagio com o usudrio. Qualidade em IHC. Abordagens teéricas em IHC. Introdugdo ao
processo de design de sistemas interativos. Introdugdo ao processo de avaliagio de sistemas
interativos.”.

f) Matematica Discreta 11 - BCC102 de: “Introdugiio a teoria de nimeros: pequeno
teorema de Fermat, testes de primalidade, RSA. Combinatoria basica: principio de adigéo e
multiplicagio, permutagéio e combinagdo, teorema binomial. Relagdes: relagdo de equivaléncia,
de ordem parcial e de ordem total.” para: “Teoria dos numeros. Técnicas de contagem.
Resolucdo de relagdes de recorréncia. Relagfes e suas propriedades.”.

g) Estrutura de Dados II - BCC203 de: “Estrutura de armazenamento em memoria
secunddria: elementos de dados, registros, blocos, registros de tamanho variavel, modificagdo de
registro. Ordenagio em meméria secundéria. Estrutura de indices para pesquisa: indices e
arquivos sequenciais; arvores B; indices multidimensionais. Processamento de Cadeia de
Caracteres: casamento de cadeias; compressdo. Algoritmos e estruturas de dados espaciais.”
para: “Armazenamento em meméria secundaria. Ordenagéio em memoria secunddria. Pesquisa
em memoéria secundaria. Casamento de cadeias. Compressio de textos. Estruturas de dados
espaciais.”.

h) Programacio Orientada a Objetos - BCC221 de: “Conceitos de orientagéio a objetos.
Modelagem UML. Interface grifica em ambientes orientados a objetos. Tratamento de excegdes.
Colegdes. Genéricos. Miltiplas linhas de execugéio. Objetos persistentes. Objetos remotos.” para:
“Conceitos basicos de orientacio a objetos. Classe. Objeto. Mensagem. Encapsulamento.
Heranga. Polimorfismo. Ligagdo dindmica. Tratamento de excegdes. Genéricos. Colegdes.
Modelagem UML. Interface grafica em ambientes orientados a objetos. Objetos persistentes.
Miultiplas linhas de execugio. Objetos remotos.™.

i) Programacio Funcional - BCC222 de: “Caracteristicas dos principais paradigmas de
programacdio. Principios do paradigma de programagio funcional e principais caracteristicas de
linguagens de programacio funcional (recursdo, abstragdo funcional, fungdes de ordem superior,
tipos de dados algébricos, polimorfismo, sobrecarga, inferéncia de tipos, avaliagdo estrita e
avaliagio lazy). Estudo de uma linguagem funcional moderna e aplicagdes.” para:
“Caracteristicas dos principais paradigmas de programacgdo. Principios do paradigma de
programagdo funcional. Principais caracteristicas -de linguagens de programagdo funcional:
recursdo, abstracdo funcional, fungdes de ordem superior, tipos de dados algébricos,
polimorfismo, inferéncia de tipos, avaliagfio estrita e avaliagiio lazy, sobrecarga. Estudo de uma
linguagem funcional moderna e desenvolvimento de programas nesta linguagem, enfocando

aspectos de corregiio, modularidade e reuso de codigo.”. %/
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j) Teoria dos Grafos - BCC204 de: “Conceituagio de organizagdo e arquitetura de
computadores; representagio de Grafos orientados e ndo-orientados. Caminhos. Planaridade.
Conectividade. Coloragdo. Grafos Infinitos. Problemas intratdveis. Busca em Largura e
Profundidade. Algoritmos do Menor Caminho. Arvore Geradora. Ordenagdo Topoléogica.” para:
“Grafos orientados e ndo-orientados. Caminhos. Planaridade. Conectividade. Coloragéo. Grafos
infinitos. Problemas intratdveis. Busca em largura e profundidade. Algoritmos do menor
caminho. Arvore geradora. Ordenagio topologica.”.

k) Engenharia de Software I - BCC322 de: “Processo de Desenvolvimento de Software:
ciclo de vida de software; modelos e processos para o desenvolvimento de software; modelos de
maturidade da capacitagio de software (CMMi - Capability Maturity Model Integration);
abordagens para melhoria do processo de desenvolvimento de software; modelos de avaliagéo do
processo de desenvolvimento de software; métricas de processo de desenvolvimento de software;
Ferramentas: ferramenta de suporte a analise de requisitos e modelagem dos projetos de
software; ferramentas de teste para anilise estitica e dindmica do software; ferramentas para o
controle de codigo e desenvolvimento colaborativo (time); ferramentas para geréncia de
configuracéio e controle de versdo; ferramenta de suporte a integracio de software. Especificagio
de Requisitos: elicitagdo de requisitos; técnicas de anélise modelagem de requisitos; requisitos
funcionais e ndo-funcionais; prototipagem; técnicas para especificagio formal de software;
Gestiio de Projeto de Software: métodos e técnicas para gestiio de projetos (como a metodologia
PMI - Project Management Institute); gestdo de equipes: processos, organizagdo, papeis e
responsabilidades, rastreabilidade, solugdo de problemas; cronograma de projeto; técnicas de
medigio e estimacdo; analise de risco; ferramentas para gestio de projetos; Verificagdo e
Validaciio de Software: distinguir entre verificagio e validagdo; diferentes tipos de testes:
interface humano-computador, usabilidade, confiabilidade, seguranga, conformidade com a
especificago; conceitos basicos: criagio do plano de teste, geragio de casos de teste caixa-preta
e caixa-branca; Evolugio de Software: manuten¢io de software; e re-engenharia” para:
Modelagem cldssica. Modelagem orientada a objetos. Projeto orientado a objetos.
Desenvolvimento modular. Desenvolvimento dirigido por API ( Application Programming
Interface). Qualidade de software. Reuso de software. Ferramentas de desenvolvimento de
software. Evolugdo de software. “A pesquisa e o futuro da Engenharia de Software.”. (Redagiio

alterada pela resolugio CEPE n" 7.791).
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I) Redes de Computadores BCC361 de: “Conceitos bésicos e historico de redes de
computadores. Topologias de redes. Arquitetura de redes. Protocolos de comunicagdo. Uso de
API de comunicaciio (sockets). Equipamentos de redes. Seguranga. Analise de desempenho.”
para: “Introdugfio a redes de computadores. Camada fisica. Camada de enlace. Camada de rede.
Camada de transporte. Camada de aplicagdo. Seguranga em redes.”.

m) Projeto e Andlise de Algoritmos - BCC241 de: “Medidas de complexidade. Analise
assint6tica de limites de complexidade. Técnicas de provas de cotas inferiores. Notagdo Big O,
Little 0o, Omega e Theta. Medidas empiricas de performance. O uso de relagdes de recorréncia
para andlise de algoritmos recursivos. Andlise de algoritmos iterativos e recursivos. Estratégias
de projeto de algoritmos: divisio e conquista, método guloso, programagdo dindmica,
backtracking e branch&amp;bound. Aplicagio das diversas estratégias de projeto no
desenvolvimento de algoritmos.” para: “Medidas de complexidade, anilise assint6tica de
complexidade e notagdes Big O, Little o, Omega e Theta. Anilise de algoritmos iterativos e
recursivos. Medidas empiricas de performance. Estratégias de projeto de algoritmos: divisdo e
conquista, método guloso, programagdo dindmica, backtracking, branch and bound,
probabilistico e aproximado. Classes de complexidade: P, NP, NP - Completo e NP - Dificil.”.

n) Teoria da Computagio - BCC244 de: “Gramaticas. Linguagens. Operagbes com
Linguagens. Propriedades de Linguagens. Autématos Finitos. Autdmatos de Pilha. Maquinas de
Turing. Hierarquia de Chomsky. Tese de Church. Problemas Indecidiveis.” para: “Linguagens
regulares, expressdes regulares, autbmatos de estados finitos. Linguagens e gramaticas livres de
contexto, autdbmatos de pilha. Linguagens e graméticas sensiveis ao contexto. Méaquinas de
Turing. Tese de Church-Turing. Computabilidade e decidibilidade. Hierarquia de Chomsky.”.

0) Banco de Dados 1 - BCC321 de: “Conceitos basicos em sistemas de banco de dados.
Arquitetura de sistemas de banco de dados. Modelagem conceitual de dados. Modelo Relacional:
conceitos bésicos e restricdes de integridade. Projeto de banco de dados. Linguagens formais:
dlgebra e célculo relacional. A linguagem SQL e o uso de APIs. Normalizagéo de banco de
dados. Nogédes de processamento de transagdes, concorréncia e recuperagio de falhas. Aspectos
de implementacéio de banco de dados.” para: “Conceitos basicos em sistemas de banco de dados.
Arquitetura de sistemas de banco de dados. Modelagem conceitual de dados. Modelo relacional.
Linguagens: dlgebra e célculo relacional. A linguagem SQL e o uso de APls. Projeto de banco de
dados. Normalizagio de banco de dados. Nogdes de processamento de transagdes, controle de
concorréncia e recuperacio de falhas. Aspectos de implementagio de banco de dados.”.
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p) Engenharia de Software 11 - BCC323 de: “Projeto de Software: conceitos ¢ principios
fundamentais do projeto; padrdes de projeto de software; arquitetura de software; andlise
orientada a objetos; desenvolvimento modular: fraco acoplamento, alta coeso, encapsulamento
de informagdo e eficiéncia; qualidade de software: confiabilidade, manutenabilidade, usabilidade
e desempenho; projeto para reuso; € uso de bibliotecas ¢ frameworks de codigo aberto. APls:
projeto de APIs; uso das (APIs) amplamente utilizadas na industria de software; Ferramentas:
linguagens ¢ ambientes de programacdo (Integrate Development Environment — IDE)” para:
“Introdugdio & Engenharia de software. Processo de desenvolvimento de software. Qualidade e
métricas. Especificacio de requisitos. Gestio de projeto de software. Planejamento e estimativas.
Verificagio e validagio de software. Gestdo de configuragio de software. Ferramentas para
apoiar a Engenharia de Software”. (Redagio alterada pela resolugio CEPE n° 7.791).

q) Sistemas Distribuidos - BCC362 de: “Conceito de sistemas distribuidos. Arquitetura
de sistemas distribuidos. Comunicagio entre Pprocessos. Sincronizagfio. Alocagio de
processadores. Sistemas  distribuidos de tempo real. Sistemas de arquivos distribuidos.
Seguranga. Tolerdncia a falhas. Ambientes e linguagens de programagio para sistemas
distribuidos.” para: “Conceito de sistemas distribuidos. Arquitetura de sistemas distribuidos.
Processos. Comunicagfio entre processos. Nomeagdo. Sincronizagdo. Consisténcia e replicagio.
Tolerdncia a falhas. Seguranca. Planejamento e gerenciamento de capacidade. Plataformas
distribuidas. Aplicagdes distribuidas.”.

r) Inteligéncia Artificial - BCC325 de: “Caracterizagfio. Sistemas baseados em
Conhecimento: Representagio do Conhecimento, Automatizaciio do Raciocinio. Aprendizagem
Automatica. Aplicagdes.” para: “Introdugio. Resolugiio de problemas. Sistemas baseados em
conhecimento. Representagio do conhecimento, automatizagio do raciocinio, sistemas

especialistas. Aprendizado de maquina.”. /W
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s) Computagio Gréafica - BCC327 de: “Visio Geral; Aritmética computacional;
Organizagio de sistemas de computadores; Introdugio ao nivel légico digital; Nivel da
microarquitetura; Nivel de arquitetura do conjunto de instrugdes; Nivel de maquina de sistema
operacional; Nivel de linguagem de montagem.” para: “Sistemas graficos. Programagéo grafica
interativa. Modelagem de objetos e cenas tridimensionais. Transformagdes geométricas.
Visualizacdo. Iluminagfio e colorizagéo. Transparéncia e opacidade. Mapeamento de textura.
Recorte. Remogdo de superficies escondidas. Rasterizagdo.”.

t) Introdugiio 4 Otimizagio - BCC342 de: “Programagao Linear e Inteira: formulagdo,
modelagem, algoritmo Simplex, planos de corte, uso de pacotes de software, métodos de
enumeragdo implicita Programagéio ndo linear: conceitos basicos e condigdes de otimalidade,
métodos irrestritos e restritos. Heuristicas: conceitos basicos, estruturas de vizinhanga,
heuristicas classicas de construgfio e refinamento.” para: “Programacio linear e inteira:
formulagéio, modelagem, algoritmo Simplex, planos de corte, uso de pacotes de software,
métodos de enumeragdo implicita. Programagio ndo linear: conceitos bésicos e condigdes de
otimalidade, modelos e aplicagdes. Heuristicas: conceitos basicos, estruturas de vizinhanga,
heuristicas classicas de construgio e refinamento. Metaheuristicas com uma nica solugdo e
populacionais.”.

u) Monografia 1- BCC390 de: “Desenvolvimento de projeto em computagdo;
apresentagio de proposta de projeto no inicio do semestre ¢ relatério parcial de atividades ao
final do semestre.” para: “Desenvolvimento de projeto académico cientifico ou tecnologico em
computagiio de médio porte. Apresentacéio de proposta de monografia em Computagio no inicio
do semestre. Entrega de relatérios parciais ao longo do semestre. Entrega de relatorio final de
atividades ao final do semestre. Apresentagdo oral dos resultados do projeto.”.

v) Informética e Sociedade - BCC503 de: “A revolugio da informagéio. O Profissional de
Ciéncia da Computago. Impactos do uso de computadores na sociedade: Introdugdio a ética”
para: “O profissional de informatica. Etica e o profissional de informética. Impactos do uso de
computadores na sociedade: aspectos sociais, aspectos econdmicos. O mundo em rede.
Desemprego e informatizagdo. A revolugdo da informagéo e o futuro.”.

w) Monografia 11 - BCC391 de: “Desenvolvimento ¢ finalizacdo de projeto académico
cientifico ou tecnol6gico em computagio de médio porte; Redagdo de monografia relatando os
resultados finais do projeto; Apresentagio oral dos resultados do projeto” para:
“Desenvolvimento de projeto académico cientifico ou tecnologico em computagio de médio
porte. Apresentagdo de proposta de monografia em Computagdo no inicio do semestre. Entrega
de relatorios parciais ao longo do semestre. Entrega da monografia ao final do semestre.
Apresentagdo oral dos resultados do projeto.”.

x) Metodologia Cientifica em Ciéncia da Computagdo - BCC502 de: “Metodologias de
escrita cientifica focando em trabalhos para a drea de Computagio. Tratamento de dados

experimentais: medigio, sumarizagdo estatistica, apresentagdo e interpretagdo de daiy
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experimentais. Carga de trabalho (workloads): caracterizagio e andlise. Métricas apropriadas
para as questdes buscadas pela pesquisa em ciéncia da computagio experimental. Projeto
experimental: como projetar testes de sistemas que sio significativos.” para: “Metodologias de
escrita cientifica focando em trabalhos para a érea de Computagdo. Tratamento de dados
experimentais: medi¢do, sumarizagfio estatistica, apresentagdo e interpretagio de dados
experimentais. Carga de trabalho (workloads): caracterizagio e analise. Métricas apropriadas
para questdes buscadas pela pesquisa em ciéncia da computagdo experimental. Projeto
experimental.”.

Art. 5° Alterar as ementas das disciplinas eletivas:

a) Computagio Mével - BCC421 de: “Propagagdio de sinais, redes de comunicagdo sem
fio, servigos baseados na localizagdo, protocolos de comunicagdo, gerencia de informagdo, redes
estruturadas e ndo estruturadas.” para: “Propagagdo de sinais, redes de comunicagéo sem fio,
servicos baseados na localizagdo, protocolos de comunicagdio, geréncia de informagdo, redes
estruturadas e nfio estruturadas. Desenvolvimento de aplicagdes moveis nas plataformas
correntes.”.

b) Criptografia e Seguranga de Sistemas - BCC423 de: “Criptografia convencional.
Criptografia com chave publica. Assinaturas digitais, Fungdes de hash criptogréficas. Protocolos
criptograficos. Seguranga de redes. Biometria. Smart cards.” para: “Seguranca de redes, de
sistemas, da informagfio, seguranga cibernética. Criptografia. Assinaturas digitais, certificados
digitais, certificados de atributos. Seguranga de redes. Midias criptogréficas: identificadores
biométricos. Cyberseguranga e impactos na sociedade contemporénea.”.

¢) Sistemas Embutidos - BCC425 de: “Aritmética inteira e de ponto fixo; Programagéo de
microcontroladores em C e Assembly; Conceitos de E/S por interrupgdo, Uso de maquinas de
estado finito na solugio de problemas de programagéo; programagéo de aplicagdes com teclados,
displays de cristal liquido, leitores de codigo de barras, codificagdo e decodificagdo de
infravermelho, comunicacio de dados serial; Aplicagdes de sistemas embutidos™ para:
“Aritmética inteira de ponto fixo e ponto flutuante. Arquitetura de computadores ¢ micro-
controladores. Programacdio de microcontroladores em C e Assembly. Conceitos de entrada e
saida para micro-controladores. Uso de maquinas de estado finito na solugdo de problemas de
programagfo. Programagdio de aplicagdes com teclados, displays de cristal liquido e sete
segmentos, interface com atuadores (motores). Conversor analogico para digital (ADC) e digital
para analégico (DAC). Conceito de interrupgdo e Timers. Transmissdo de dados. Projeto de
Sistemas Embutidos.”.

d) Mineragio de Dados - BCC444 de: “Introdugéo e aplicagbes de mineragdo de dados.
Processo de descoberta de conhecimento em bases de dados. Pré-processamento de dados.
Técnicas de mineragio de dados para as tarefas de extragio de regras de associagdo,
agrupamento (clustering), classificagdo e predi¢io. Uso de ferramentas de mineragdo de dados.”
para: “Introdugdo e aplicagdes de mineragdo de dados. Processo de descoberta de mnhecime;y
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em bases de dados. Pré-processamento de dados. Técnicas de mineragdo de dados para as tarefas
de extragio de regras de associagio e padrdes de sequéncia, agrupamento (clustering),
classificagfio e regressdo. Uso de ferramentas de mineragéo de dados.”.

e) Modelagem e Simulagio de Sistemas Terrestres - BCC445 de: “Introdugio a
Modelagem Computacional de Fendmenos Geograficos. Fundamentagio tedrica: modelos
matematico-computacionais, 0 processo |de modelagem, simulagio de processos, ciéncia de
sistemas terrestres. Modelos espaciais dindmicos: definigdo, taxonomia, metodologia de
desenvolvimento, verificagfio, calibragio e validagdo. Conceitos basicos: escala espago, tempo €
comportamento. Representagdo computacional: escala espago, tempo € comportamento. Teorias
e Ferramentas Livres de suporte a modelagem ambiental: teoria de sistemas, teoria dos
autématos celulares, teoria de agentes. Modelagem de sistemas terrestres em multiplas escalas:
requisitos, integragdo a sistemas de informagio geogréfica, plataformas de desenvolvimento.
Aplicagdes: modelos hidrolégicos, modelos climaticos, modelos de dindmica populacional,
modelos de mudanca de uso e cobertura da Terra, modelos de dispersdo de espécie, modelos
atmosféricos, modelos epidemiologicos, modelos econométricos. Inferéncia Estatistica,
Probabilidade e Anélise Espacial aplicadas a4 modelagem de Sistemas Terrestres™ para:
“Introdugéio 4 modelagem computacional de fendmenos geogrificos. Fundamentagéo tedrica da
ciéncia de sistemas terrestres. Conceituagio e representagdes computacionais para escala,
espao, tempo e comportamento. Introdugdo aos modelos dinfmicos espacialmente-explicitos.
Introdugio & simulagéio computacional. Introdugéo aos paradigmas de modelagem dos sistemas
terrestres. Ferramentas livres para modelagem dos sistemas terrestres. Modelagem de sistemas
terrestres em miltiplas escalas. Aplicagdes em modelagem e simulagdo dos sistemas terrestres.
Métodos matematicos aplicados 2 modelagem dos sistemas terrestres.”.

f) Programagéio Paralela - BCC447 de: “Introdugdo a programagdo paralela. Modelos de
arquiteturas paralelas. Medidas de desempenho das aplicagdes paralelas. Complexidade de
Programas Paralelos. Exploragio do paralelismo em programas: implicita e explicita.
Paradigmas de programagéo paralela: trocas de mensagens € memoria compartilhada. Escrita de
programas paralelos.” para: “Teoria do paralelismo. Arquiteturas paralelas. Primitivas bésicas de
programagdo paralela: controle de tarefas, comunicaciio e sincronizagio. Conceitos basicos de
avaliagio de desempenho e complexidade de programas paralelos. Paralelizagdo automatica.
Vetorizagio. Algoritmos classicos de programagdo paralela. Medidas de desempenho das
aplicagdes paralelas. Exploragdo do paralelismo em programas: implicita e explicita. Paradigmas
de programagfio paralela: trocas de mensagens ¢ memoria compartilhada. Escrita de programas
paralelos.”.

g) Reconhecimento de Padrdes - BCC448 de: “Introdugdo ao reconhecimento de padrdes.
Percepgdo Diferentes abordagens de reconhecimento de padrdes. Extragdo de Caracteristicas.
Caracteristicas estruturais. Caracteristicas estatisticas. Analise de Componentes Principais
(PCA). Textura. Cor. Normalizagdo. Scaling. Métodos ndo paramétricos: kNN, Estimagdo de
probabilidade, Fungdes Discriminantes Lineares, LDA, Perceptron, SVM. Selegio de
caracteristicas e redugio de dimensionalidade: PCA. Combinagdo de Classificadores:
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Diversidade, Bias/Varidncia, Desempenho (comparagdo de classificadores), Curvas ROC,
Rejeiciio, Regressdo.” para: “Introdugdo ao reconhecimento de padrdes. Diferentes abordagens
de reconhecimento de padrdes. Extragfio de caracteristicas e segmentagdo. Estimagdo de fungbes
de densidade de probabilidade. Organizagdo de conjuntos de dados para aprendizado e avaliagéo.
Métricas para analise de eficicia de classificagdo. Classificadores: o modelo de neurénio
computacional, redes neuronais artificiais de multiplas camadas, maquinas de vetores de suporte.
Outros classificadores. Aprendizado de representagdes em profundidade. Selecdo de
caracteristicas e redugio de dimensionalidade. Combinagéo de classificadores.”.

h) Recuperagio de Informagéo na Web - BCC449 de: “Modelagem de sistemas de
recuperagio de informagdo. Caracterizagéio da Web. Funcionamento de sistemas de coleta.
Indexagdo distribuida. Linguagens de consulta. Operagbes sobre consultas. Geragéio de funges
para ordenacio de resultados. Avaliagéo de resultados. Mineracido de dados de uso na Web.”
para: “Modelagem de sistemas de recuperagéo de informagdo. Caracterizagio da web.
Funcionamento de sistemas de coleta. Indexagdo distribuida. Linguagens de consulta. Operagdes
sobre consultas. Geragfio de fungdes para ordenagdo de resultados. Avaliagdo de resultados.”.

i) Geréncia de Dados na Web - BCC450 de: “Dados da Web. Modelagem de dados semi-
estruturados e XML. Linguagens de consulta. Extragdo de dados de fontes da Web. Ambientes e
aplicagdes” para: “Caracterizagio dos dados da web. Modelagem de dados semiestruturados.
Linguagens de consulta. Extragdo de dados da web. Integragio de dados da web. Aplicacdes.”.

i) Inteligéncia Computacional - BCC462 de: “Introdugdo e paradigmas da inteligéncia
computacional. Conceitos basicos de redes neurais artificiais. Neurdnio artificial. Perceptrons ¢
Perceptrons miltiplas camadas. Treinamento e Generalizaciio de Redes Neurais Artificiais.
Conjuntos Nebulosos: Conceitos Basicos e Operagoes. Légica Nebulosa. Sistemas Nebulosos
Adaptativos. Computagio baseada em interagdes sociais. Inteligéncia coletiva. Aplicagdes.”
para: “Introdu¢io e paradigmas da inteligéncia computacional. Redes neurais artificiais.
Conjuntos nebulosos: conceitos basicos e operagdes. Logica nebulosa. Sistemas nebulosos
adaptativos. Computagdo baseada em interagdes sociais. Inteligéncia coletiva. Aplicagdes.”.

k) Otimizagio em Redes - BCC463 de: “Conceitos bésicos sobre grafos e redes. Modelos
de fluxos em redes. Algoritmos para o Problema do Caminho Minimo. Algoritmos para o
Problema do Fluxo Maximo. Algoritmos para o Problema de Fluxo com Custo Minimo.
Programagdo Dindmica e outras aplicagdes de modelos de otimizagio em redes.” para:
“Conceitos basicos sobre grafos. Modelos de fluxos em redes. Algoritmos do caminho minimo,
do fluxo méximo e do fluxo com custo minimo. Aplicagdes e implementagdo de algoritmos
especializados. Programagdo dindmica.”.

1) Otimizagéio Linear e Inteira - BCC464 de: “Programagdo linear: métodos simplex
primal e dual, dualidade, analise de sensibilidade, geragdo de colunas, métodos de decomposigio
de Dantzig-Wolfe. Programagio Inteira: modelagem, métodos de solugdio: planos de corte,
Branch-and-Bound, enumeracfio implicita, limites duais, relaxagdes combinatorias, relaxagéo
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lagrangeana, geragiio de colunas em Programacfio Inteira.” para: “Modelagem em programagio
linear. Algoritmo simplex. Dualidade. Analise de sensibilidade. Geragfio de colunas. Métodos de
decomposi¢iio de Dantzig-Wolfe. Modelagem em programagéo inteira. Enumerago implicita.
Planos de corte. Limites e relaxacfes.”.

m) Técnicas Metaheuristicas para Otimizagdo Combinatéria - BCC466 de: “Técnicas
para solugfio de problemas de otimizagio combinatéria: heuristicas classicas, metaheuristicas
Principais metaheuristicas: Recozimento simulado, Busca Tabu, Busca Local Iterada, Busca em
Vizinhanca Variavel, Procedimentos de Busca Adaptativa Aleatéria e Gulosa Algoritmos
Genéticos, Busca Dispersa, Colonia de Formigas Aplicagdes de metaheuristicas a problemas
combinatérios: Caixeiro Viajante, Mochila, Roteamento de Veiculos, Alocagio e
Sequenciamento de tarefas, Localizagfio, Recobrimento e Particionamento de conjuntos.” para:
“Problemas de otimizacio combinatoria. Heuristicas classicas. Busca local. Métodos de
multiplos reinicios. Metaheuristicas baseadas em trajetoria. Metaheuristicas populacionais.
Meétodos inspirados na natureza. Aplicagdes.”.

n) Programagio Web - BCC481 de: “A Sociedade da Informagdo: tecnologias e impactos
sociais. Sistemas Web: evolugdo e arquitetura. Tecnologias para Desenvolvimento de Sistemas
Web.” para: “Introdugdio & internet, world wide web e sociedade da informagdo. Aplicagdes web:
evolugiio e arquitetura. Linguagens de marcacio e folhas de estilos. Programagfio do lado do
cliente. Abordagens e tecnologias para desenvolvimento de aplicagdes web. Padrdes de projeto
para aplicagdes web. Servicos web e arquitetura orientada a servigos. Requisitos de qualidade de
aplicagdes web. Topicos especiais.”.

0) Geréncia de Projetos de Software - BCC482 de: “Processo de Software Conceitos de
Gerenciamento de Projetos Gerenciamento de Escopo, Tempo, Custo, Qualidade Recursos
Humanos, Comunicagfio, Risco e Aquisi¢do Integragio do Gerenciamento Geréncia Tradicional
versus Agil.” para: “Geréncia de projetos de software, processo de software, ciclo de vida de
software, geréncia de projetos segundo o PMI-PMBOK, geréncia de projetos agil (SCRUM),
ferramentas de gestdo.”.

p) Qualidade de Software - BCC483 de: “O que ¢ Qualidade. Processos de Software.
Qualidade de Processo e de Produto. Métricas, Teste, Validagdo e Verificagdo e Auditoria.
Normas € Padrdes CMMI. MPS-BR™ para: “O que ¢ qualidade. Processos de software.
Qualidade de processo. Qualidade de produto. MPS-BR (Desenvolvimento de software e
servigo). CMMI. Métricas. Teste. Verificagio. Validagdo. Auditoria.”.

Art. 6° Excluir a disciplina Estrutura de Dados I - BCC202 como pré-requisito para a
disciplina obrigatéria Introdugiio a4 Otimizagfo - BCC342, oferecida no 6° periodo.

Art. 7° Excluir as seguintes disciplinas e estabelecer equivaléncia:

a) Calculo numérico - BCC341 equivalente & Célculo numérico - BCC760. ﬁ

Rua Diogo de Vasconcelos, 122 - Bairro Pilar - CEP 35400.000 - Ouro Preto - MG
Homepage: www.ufop.br - email: soc@reitoria.ufop.br — Fone: ((kx31) 3559.1212 — Fax: (0xx31)3558-1228



MINISTERIO DA EDUCACAO %
Universidade Federal de Ouro Preto :
Secretaria dos Orgéos Colegiados =

b) Criptografia e Seguranca de Sistemas - BCC423 equivalente a4 Cyberseguranga
BCC514.

¢) Recuperagio de Informagio na Web- BCC449 equivalente a Recuperagio de
Informacgéo - BCC515.

Art. 8° Excluir as disciplinas eletivas:

a) Fisica eletro-eletronica - FIS216.

b) Linguagens Formais e Autdmatos - BCC242,

¢) Computabilidade - BCC243.

d) Metodologia de Pesquisa em Ciéncia da Computagio - BCC401.
¢) Sistemas Tolerantes a Falhas - BCC426.

f) Teoria da Informacéo - BCC427.

g) Analise de Midia Social - BCC428.

h) Programagdo para Dispositivos Méveis - BCC484.

i) Dependabilidade - BCC487.

J) Programacéo Funcional e Desenvolvimento de Aplicagdes - BCC489.
k) Otimizagdo em Cadeias de Suprimentos - BCC602.

Art. 9° As alteragdes curriculares de que trata esta resolugdo ndo implicardo contratacgio
de docentes.

Art. 10. A matriz curricular com as alteragies propostas ¢ parte integrante desta
Resolugdo.

Art. 11. Esta Resolugdo entra em vigor a partir do primeiro semestre letivo do ano de
2017.
Ouro Preto, 03 de maio de 2017.

rias Nalini Janior
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